PROGRAMOZASI LEIRAS

Micro:bit SERVOBOT infravoros
szenzorral

Ezt a Servobotot két kerekekkel (@ 60 mm) ellatott
micro-rotacios szervo (360°) hajtjia meg. A
Servobot ezenfelll rendelkezik egy infravorés
tavolsagmérd érzékeldvel, mely felismeri az eltte
allo akadalyokat.

A leiras szamos kezddknek és
k6zéphaladoknak sz6l6 grafikus programozasi
példat (MakeCode®©) tartalmaz. A csomagot
mar haladé Micro:bit-programozéknak
ajanljuk.

A Servobotot egy masodik Micro:bit és egy
Activity-tdbla (cikkszam: 102525) segitségével
lehet iranyitani.

A Micro:bit, elemtartd (2 x AAA) és USB-kabel
nincs a csomagban!

Alapelvek:

1. Utmutat:

® Epitsiik dssze a Servobot + IR-szenzor csomagot a mellékelt Utmutatd szerint. Rogzitsiink 6t
sullyesztett feji csavarral (M3 x 8 mm) egy Micro:bit-et a rézhlvelyeken és helyezziink be két Uj
AAA-elemet (egyenként 1,5 V) az elemtartéba (3V) és négy ceruzaelemet a Servobot aljan
taldlhaté elemtartéba (szervok).
Figyelem: Hasznalt (gyenge) elemek a szervo és a szenzor hibas miikddését okozhatjak!

® Ujratolthetd elemek PI. (PI. Ni-MH, Ni-CD) 1,2 voltos fesziiltséggel rendelkeznek, ezért csak
korlatozottan hasznalhatok. Idealis és fenntarthaté lehetéség USB-csatlakozasu powerbank
hasznalata.

® Tartsuk tavol a Micro:bitet a nedvességtdl, és kerilje az érintkez8k megérintését. Figyeljink
arra, hogy semmit ne zarjunk révidre!

2. Kovetelmények:
A Micro:bit Uzembe helyezéséhez a kovetkezbkre van szukség:

- egy laptop vagy PC Windows 10 (8, 7) vagy Mac (OSX vagy Linux) operacios rendszerrel
- egy mikro USB-kabel a Micro:bit és a szamitégép 6sszekapcsoldsahoz

- internet hozzaférés (Chrome, Edge, Firefox ...) - De: Internet nélkili mikddtetéshez

a https://makecode.microbit.org/offline-app weboldalon talal egy App-ot

A Micro:bit egy alkalmazason keresztll is programozhaté egy tablagéppel / iPaddel vagy
okostelefonnal is Bluetooth-on keresztiil. Ehhez azonban a Micro:bit-et 6ssze kell kapcsolni
ezekkel az eszkdzokkel.

Ehhez egy oktatovidedt a microbit.org honlapon a microbit.org alatt talal:
https://microbit.org/get-started/user-quide/mobile/#pair-your-micro:bit-with-the-app

3. A Micro:bit elokészitése:

Csatlakoztassuk a Micro:bit-et a szamitogép egy szabad USB-portjahoz egy micro USB-kébel
segitségével.

A kabel egyrészt a Micro:bit aramellatasara, masrészt az adatatvitelre is szolgal.

A Micro-bit a Windows Intézében (PC) vagy a Fajlkezelében (Mac) [MICROBIT] névvel és egy
meghajtébetiivel (pl. [E:]) ellatott meghajtoként jelenik meg. A Micro:bit-et ezutan ezen a
meghajton keresztil lehet ellatni egy programfajllal (*.hex).
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Az (j Micro:bitek-nél elére telepitett deméprogram mutatja be a Micro:bit funkcidit és kilonb6zé
tevékenységekre szolit fel pl. razas, billenés, gombnyomas stb.

Ezt kés6bb egyszerien felllirjak a sajat programjai!

Az akkumulatort nem kell levalasztani, amikor a szamitégépet Ujra csatlakoztatjuk, mert a
Micro:bit automatikusan atvalt USB-ellatasra.

4. A Makecode szerkeszto:

A programozéashoz a Makecode®© grafikus programozasi platformot hasznaljuk a Microsoft-tol:
https://makecode.microbit.org/. A grafikus programozas idedlis a kezd6k szamara, akik még
nem ismerik a programozasi nyelvet, mivel intuitiv és kdnnyen tanulhato.

A Makecode a béngészdben fut, igy nincs sziikség kilén program telepitésére.

Programozasi kornyezet:

1. Program kezdete:

® Csatlakoztassuk a Micro:bit-et a szamitogép egy szabad USB-portjahoz egy micro USB-kabel
segitségével.

® A Micro:bit az Intézébenben, mint meghatjé (MICROBIT [E:]) jelenik meg.

® Nyissunk meg egy béngészét (Chrome, Edge, Firefox ...) és nyissuk meg a kévetkezd linket:
https://makecode.microbit.org/

® Valasszuk ki az [U]j projekt] gombot
és adjuk meg a projekt nevét (pl. Tesztl).
Ekkor megjelenik a programozasi feliilet:

O
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2. Program leirasa:
AMakecode© programozasi fellilete harom teriletbél all: SZIMULACIOS TERULET,
PARANCSSOR, PROGRAMOZASI ABLAK
A szimulacios tertleten egy Micro:bit lathato, amely lejatssza a futdé programot.

A parancssorban kulénb6z6 szind regiszterek talalhatdék a programozasra szolgalo blokkokkal.
A fllekre kattintas utan kildonb6z6 blokkok jelennek meg, amelyeket az egérrel (Drag&Drop:
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huzas és ejtés) a programozasi ablakba huzhat. A blokkok a programozasi ablakban el6sz6r
szurkén jelennek meg és csak akkor lesznek megint az eredeti szinben, ha megfeleléen
beillesztik a programba.

A blokkok az egér jobb gombjanak megnyomasaval megduplazhatok és tordlheték, vagy
visszahelyezhet6k a parancssorba. A blokkok ugy vannak kialakitva, hogy csak akkor
illeszkednek egymashoz, ha logikailag beleilleszkednek a programba. Ez nagy mértékben
lecsOkkenti a programozasi hibakat. A haladé felhasznalék azonban a grafikus
Blokkprogramozas helyett JavaScript-et vagy Python-t is hasznalhatnak.

A Fogaskerék szimbdlumra kattintva (jobbra fent) elvégezhetdk a beallitasok: pl. Nyelv,
programok torlése, tovabbi blokkregiszterek beillesztése stb.

Egy kattintas a a Haz ikonra (fent) megnyitja a Fdéoldalt.

3. Egy elso tesztprogram mentése:

Toroljuk a startblokkot [Start] azaltal, hogy a regiszterteriletbe
hazzuk. Hazzuk a [Alapok] regiszterbdl a »Sziv« szimbolumot G11and6an
az »allandéan« blokkba.

Kattintsunk alul a meghajté jelre a programnév (Testl) mellett. A
program

lokélisan a szamitégépen Test1
microbit-Test1.hex -ként elmentésre kerdlt.

e + ikon megjelenitése

4. Tesztprogram atvitele a Micro:bit-re:

Az atvitel kétféleképpen torténhet:

® Nyissuk meg az Intéz6t és huzzuk a microbit-Test1.hex fjit az egérrel a [MICROBIT]
meghajtéba. El6szor egy villogo sarga fény jelenik meg (hatoldal), majd elindul a program.

® A Makecode editorban kattintsunk el8szoér a [Letdltés] gombra, valasszuk ki a [MICROBIT]
meghajtét és kattintsunk a [Mentés]-re. A masodik alkalomt6l minden program a [Letdltés]
gombra vald egyszeri kattintdssal atkeril a Micro:bit-re.

® A Micro:bit hatoldalan talalhaté Reset-gombbal a programok Gjraindithatoak.

5. Egy program (hex-fajl) importalasa;

Ahhoz, hogy egy hex-fajl programkaédjat olvasni és szerkeszteni lehessen, meg kell nyitni a
Makecode programszerkesztd programban. Az atvitel kétféleképpen torténhet:

® Huzzuk a megfelel6 hex-fajlt kozvetlenll a fajlkeres6bél a Makecode programozasi ablakba. A
program ezutan ott szerkeszthetd.

® Egy hex-f4jl azonban a Makecode kezddlapjarol is importalhato:
Kattintsunk a sziirke [Importalasjgombra, majd a [F4jl importalasa] gombra.
A [Fajl kivalasztasal-n keresztll kivalaszthato a kivant hex-fajl a fajlkeresében.
A [Gyerlunk] gombra kattintas utan a makecode-szerkeszt6ben megnyilik a program.

2 o _ — Vilaszd ki a megnyitandd .mkcd vagy .hex féjlt.
Fajl importalasa...

Fajlok megnyitasa a Losgehts! «

szamitogépedrdl

Programozas egyszeriien -3- a WINKLER Iskolaszerrel

© Winkler Iskolaszer Kft.
www.winkleriskolaszer.hu



6. Rotacios-Szervo (360°):

A szervo egy elektronikusan irdnyitott motor. A 180°-0s szervokhoz
képest a rotacios (360°) folyamatosan tud elére és visszaforogni. Ha
kerekekkel latjuk el, kivaldan alkalmas kis robotjarmiivek meghajtasara.
A csatlakozé kabel harom kulénbdz6 szind drétbdl all. A barna huzal
megy a GND (-)-hoz, piros a 4.8V (+)-hoz és narancs a Pin 1 vagy Pin
2-hoz a Micro:bit-en. A narancssarga jelatvitelen keresztil tudja a
Micro:bit irAnyitani a szervok sebességét és forgasi iranyat.

Mivel a szervék altalaban 4,8 - 6 V-tal mikddnek, szikségunk lesz egy
kalon aramellatasra (pl. 4 db ceruzaelem).

7. Infravoros szenzor (IR):

A szenzornal talalhaté egy infravorés dioda (ID), mely lathatatlan infravéros sugarzast bocsat
ki. Amint a sugéar egy targyhoz ér, onnan visszaverddik. Egy fotédiéda (FD) reagél erre a
fényre, és a szenzorral egy (0 - 3 V) fesziltségjelet kild a Micro:bit-nek, mely azt egy 0 és 1023
kozé esé értékké alakitja azt at. A jel er6ssége fligg a tavolsagtol, a targy alakjatél és fellletétdl.
Az infravoros szenzor fényérzékenységét bedllithatjuk egy kis csavarh(zo segitségével a
potenciométeren.

Figyeljink a szenzor helyes csatlakoztatasara:
VCC (+), GND (-) és OUT (jel a PIN 0-n)

Sajnos a fekete fotédidda (FD) oldalrdl jovo fény
esetén is reagalhat. Segitség lehet egy sotét csd
vagy egy Szigetel6szalag rogzitése.

8. A legfontosabb blokkok a kezdéshez:

dllandban

=
-
=
A
| « 1
I‘

® A [Alapok] regiszterbél:

Minden a Start-részben talalhaté blokk (programok) csak egyszer kerdil
végrehajtasra az inditaskor.

Az ebben a konzolban 1évé blokkokat a Micro:bit végtelen ciklusban
hajtja végre addig, amig ki nem kapcsolja az aramot.

L:-; ————— R Ez a blokk a beillesztett szamot (itt "3") jeleniti meg a LED-matrixon.
|
Lj_" Hello! ' ) ‘ Ez a blokk a beillesztett szoveget (itt ,Hello”) a Micro:bit-en, mint LED-
es futé szoveg jeleniti meg.
Ez a blokk a kivalasztott szimbdlumot (itt "sziv") LED szimbélumként
R AR ~ jeleniti meg.
A nyilvalasztassal egy 40 szimb6lumbol all6 valaszték jelenik meg.
EEmnn
saeBE Ez a funkcié a 25 LED-es Micro:bit LED kijelzét abrazolja.
Easaa A sotétkék mezokre kattintva be- és kikapcsolhatja az egyes LED-eket,
===== és igy sajat szimbolumokat hozhat létre.

Egy sziinetblokk beiktatasaval a programsorozat egy bizonyos ideig (itt
100 ms) késleltetve van.

Az adat milliszekundumban (ms) van megadva: -1 masodperc =
1000 ms.
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® Az [Bemenet] regiszterbdl:

A Micro:bit A gombjanak megnyomasakor a zarojelben 1évé
programblokk végrehajtasra kerdl.
A nyilakkal tovabbi gombokat aktivalhat: B és A+B

amikor a(z) A~ gomb lenyomva

® A [Ciklusok] regiszterbdl:

TN« TEETE Az ismétlési blokkban lévé dsszes parancs (blokk) a megadott
ismételd ismétlésszammal (itt 4-szer) ismétlédik.

® A [logika] regiszterbél:

— Ez a hatszdglet(i Osszehasonlitas-blokk (0 = 0) két értéket hasonlit
@[:IL,_E ) egymashoz, példaul kisebb, nagyobb, ugyanakkora stb, az eredményt
»igaz” vagy ,hamis”-ként tovabbitja egy ,, HA-blokk-ként.

Egy eldgazasos »HA-blokk« (ha/akkor) ellenérzi, hogy egy feltétel
teljestl-e (igaz-e) (pl. 0=0). Ha ,igaz”, a felsé programrészt végzi el,

R ‘ egyéb esetben az alsét.
[_\__, A @ -nél a »HA-blokk« bévithetd, a & -nél csokkentheté.
ﬂ'_J

® A [Haladd] + [Pinek] regiszterbél:

Ez a blokk egy PO-n bejové analog jel ellenbrzését végzi, majd egy ,,0
\ D - 1023” értékként tovabbitja a program fele.

® Keressik meg a [® Kiterjesztésel] regisztert és kattintsunk a képre! > Uj regiszter
[Szervok]:

. : Egy rotaciés szervo (360°) PO-n félsebességgel
360°-Servo an Servo P9 v lauft mit 9 % o . "
(50%) forogjon elére.
stoppe Servo an Servo P ¥ Ez a blokk ledllitja a szervokat.

Micro:bit-programok Servobot +IR szenzorhoz

® A V2 kiegészitéssel ellatott programok csak az Uj Micro:bit V2-en futnak
® A  hex-fajlok" javasolt nevei természetesen megvaltoztathatéak

Program 1: Udvézlés

Nyissuk meg a Makecode Editor-t (https://makecode.microbit.org/), kattintsunk a [Uj projekt]
gombra és adjuk meg neki az ,Hallo1” nevet.

Terv: bekapcsolas utan a Micro:bitnek egyszer meg kell jelenitenie a "Hello!" futé szdveget,
majd minden alkalommal egy "baratsagos smiley"-t.
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Programkéd:(microbit-hallo1.hex)

beim Start

A makecode-szerkeszt6 bal oldali

szimulacios teriiletén mar lathato egy 28150 Text ‘ @Z’g-,hv‘ﬂg’ e;“yfzer
elénézeti kép arrdl, hogy mit csinal a program. . jelenik meg.
Mentsuk a kész programot a szamitogépre a 3.

oldalon leirtak szerint. ] ) )
Csatlakoztassuk a Micro:bit-et a szamitbgéphez [l Amig a Micro:bit
egy mikro-USB-kabelen keresztiil, és vigylik at = 2;2?;Eg;ihoz

a programot (microbit-Hallo1.hex) a micro:bitre. zeige Symbol megjelenik,a smiley.

Tovabbi feladat: Médositsuk a széveget: "En egy mikrobit vagyok™" és a szimbdlumot egy
»Szivr»-re.

Program 2: Szivdobogas daterhatt

Terv: Egy nagy és egy kis »sziv —
szin’1bélumnak» ke" vilégitania zeige Symbol =E§E= = A szuinet-blokk feladata,
felvaltva, egyenként 200 ms hogy az el6tte 1évd blokk
id6tartamra. (itt sziv) 200 ms ideig

Programkéd: (microbit-Herzklopfen1.hex) megjelenitse.

Tovabbi feladat: A pulzusszam megvaltoztatasa
hosszabb szunetekkel 500 ms).

Program 3: AésB gombOk beim Start wenn Knopf A+B ¥ gedriickt

Terv: A, B és A+B gombok megnyomasa
esetén kulénbdz6 »Smiley«-k villannak fel.

zeige Symbol , " ¥ zeige Symbol " ° +
-

Programkdéd:(microbit-KnopfAB-1.hex)

wenn Knopf A w gedriickt wenn Knopf B ¥ gedriickt

Tovabbi feladat: A, B és A+B gombok
megnyomasa esetén ,A“, ,B“ und , C* betik zeige Symbol ,” ", = zeige Symbol [l v
jelenjenek meg.

Program 4: Ismétlés

Az »ismétlés« a [Ciklusok] regiszterbdl, hasznalataval pontosan meghatarozhatja a
beillesztett programrészek ismétléseinek szamat.

Terv: Egy kis és egy nagy »négyzet szimbélum« villan fel az A gomb megnyomasa utan
4-szer egymas utan.

Programkéd:(microbit-Wiederholung1.hex)

Tovébbi feladatok:
- Az ismétlésszam megvaltoztatasa
- A szimbdllumok helyén két szam szerepeljen (0/1)
- Véltoztassuk meg a villogas gyakorisagat »Sziinet-blokkok« segitségével
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Program 5: A Servobot allé helyzetben forog korbe
Készitsunk egy Uj [Szervok] regisztert a

[@® Kiterjesztések] regiszterben lévd képre kattintva.

Negativ szamok megadasaval (pl. -24) valtoztathatd meg a forgasi irany.
Mivel a rotacios szervoknak sok &ramra van sziikséguk, ne hasznalja 60% feletti sebességgel.

Terv:
3 méasodpercig 24%-ra, majd 3 masodpercig
»-24%"ra, végul alljon meg.

Programkéd:(microbit-SB-Drehen1.hex)

Ha mindkét szervon ugyanazok az értékek vannak megadva, a
Servobot nem elérehalad, hanem a sajat tengelye korul
forog. Ennek az oka, hogy a szervék 180°-kal elforgatva
vannak a Servobotra erésitve.

Program 6: A Servobot el6ére és visszamegy.

Mint az 5-0s programban is lattuk, az eléremenethez az
egyik szervot negativ értékre kell beallitani.

Tipp: Ha a Servobot azonos szamok esetén mégsem
egyenesen halad, az egyik szervét enyhén meg lehet
emelni vagy sullyeszteni.

Terv: A gomb megnyomasa utan allitsa a szervok
sebességét 3 masodpercig P1-en ,-24%" -ra és P2-n
» 24%" -ra, majd 3 masodpercig P1-en ,, 24%" -ra és

P2-n ,-24%"-ra, végul allitsa le.

Programkaéd: (microbit-SB-gerade.hex)

Tovabbi feladatok: Valtoztassuk meg a szlinetek idejét és
allitsuk a sebességet ,,60%"“, illetve ,,- 60%" -ra.

Program 7: A Servobot korbe megy

Ehhez ,P1" és,P2" -n a sebességnek eltérd érteékeket kell
megadni.

Terv: A gomb megnyomasa utan allitsa a szervok
sebességét 3 masodpercig P1-en ,-10%-ra és P2-n

, 60%" -ra.
Programkod: (microbit-SB-Kreis1.hex)

A gomb megnyomasa utan allitsa a P1-n és P2-n a szervok sebességét

wenn Knopf A * geklickt

pausiere (ms) (@EEIRd

360°-Servo an P1 v lauft mit a 4

360°-Servo an P2 v lauft mit 0 %

pausiere (ms) @l

360°-Servo an P1 v lduft mit @ %
360°-Servo an
pausiere (ms) Q@ELLLIRJ

stoppe Servo an P1 ¥

stoppe Servo an P2 =

wenn Knopf A * geklickt

pausiere (ms)

360°-Servo an P1 v 1lauft mit m %

360°-Servo an P2 * liuft mit @ %

Tovabbi feladat: Teszteljink kilénbdzd értékeket, és nézzik meg mi térténik.

Program 8: A Servobot korbe megy és kanyarodik

Minél tavolabb esik egymastél a P1-n és P2-n beallitott érték, annal kisebb lesz a kor, illetve a

kanyarodasi sz6g.

Terv:

Allitson be egy »Négyzet szimbélumot« az elején. A gomb megnyomasa utan egy

kissugaru kérben menjen elére és hatra a Servobot. A B gomb megnyomasaval valtson

nagyon sugarra.
Programkéd: (microbit-Kreise1.hex)
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beim Start wenn Knopf A ¥ geklickt wenn Knopf B * geklickt

pausiere (ms)

360°-Servo an Pl v lduft mit @ 4 360°-Servo an

zeige Symbol

360°-Servo an a i 360°-Servo an P2 v liuft mit @ 4

ENH MG 5000 v

, . 360°-Servo an a i 360°-Servo an Pl » 1lduft mit %

Tovabbi feladat: , @
Bévitsiik a programot l’ng, 360°-Servo an a i 360°-Servo an P2 v liuft mit @ %
hogy A + B gombok |

; o L. pausiere (ms) Q@l:lRd pausiere (ms) @lLlIR4
egyideji megnyomasaraa @& o , <D

Servobot egy kb. 0,5m stoppe Servo an P1 v stoppe Servo an P1 ¥
sugara korben haladjon -

eldérefele stoppe Servo an P2 ¥ stoppe Servo an P2 ¥

Program 9: A Servobot tancol
Ennél a programnal a Servobot kilonb6z6 kis mozgasokat végez.

Figyelem: A motor és hajtas védelmében a menetirany nagymértékl megvaltoztatasa elétt a
szervokat meg kell allitani!

Terv: Allitson be egy »Jarmii szimbélumot« az elején. A és B gomb megnyomasa esetén a
Servobot kildonbdzé forgd, haladé és tolaté mozgast végez.
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Programkod:(microbit-SB-Tanz1.hex)

beim Start wenn Knopf A ¥ geklickt wenn Knopf B w geklickt

zeige Symbol zeige Symbol zeige Symbol

360°-Servo an Pl * lauft

360°-Servo an Pl v lduft mit @ %

360°-Servo an P2 v lauft

pausiere (ms) UL

360°-Servo an P2 v lduft

pausiere (ms)

360°-Servo an P1 v lduft

360°-Servo an P2 v lauft mit e %
.pausier'e (ms)

stoppe Servo an Pl ¥

stoppe Servo an P2 w

pausiere (ms) @LLIR4

360°-Servo an P2 v lduft

pausiere (ms) QULEIRS

360°-Servo an P2 ¥ lauft

pausiere (ms)

360°-Servo an P1 v lauft

360°-Servo an Pl v lauft mit a %
v366°-5ervo an P2 v lauft mit @ %
lpausier‘e (ms)

stoppe Servo an Pl v

stoppe Servo an P2 =

pausiere (ms) @EllId

360°-Servo an P2 ¥ lduft

360°-Servo an Pl v lduft

pausiere (ms) WWULEIR

360°-Servo an P1 ¥ lauft

360°-Servo an P2 v lduft
pausiere (ms)

pausiere (ms) WllIRd

36e°-Servo an Pl ¥ lauft 360°-Servo an P2 v lauft

pausiere (ms)

360°-Servo an P1 ¥ lauft

360°-Servo an P2 ¥ lauft

pausiere (ms) WelllIRd

360°-Servo an Pl v lduft

pausiere (ms) QLllIAd

360°-Servo an P1 v lauft

360°-Servo an P2 v lduft

pausiere (ms) WLlIRRd

360°-Servo an P1 ¥ lauft

360°-Servo an P2 ¥ lauft

pausiere (ms)

stoppe Servo an P1 ¥

360°-Servo an P2 v lduft
pausiere (ms) LllIRd
stoppe Servo an P1 ¥

stoppe Servo an P2 * stoppe Servo an P2 ¥

Tovabbi feladat: Talaljunk ki egyedi ,tancprogramot” révid forgd, haladé és tolaté mozgasokkal.
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Program 10: 2 mozgas ismétlése

Az »ismétlés« a [Ciklusok] regiszterbdl,
hasznalataval pontosan meghatarozhatja a beillesztett
programrészek ismétléseinek szamét. zeige Symbol , =" ¥

wenn Knopf A + geklickt

Terv: A gomb megnyomasaval el6szor egy »pipa- ' ° PET
szimbdlum« jelenjen meg.
Egy »ismétlés« blokkban a Servobot
mozgasai
haromszor ismétlédjenek.

mache " .
360°-Servo an P1 v lduft mit @ %

360°-Servo an P2 v liuft mit @ %

pausiere (ms) @Il
Programkéd:(microbit-SB-Tanz-WH1.hex) stoppe Servo an P1 v
stoppe Servo an P2 =
pausiere (ms) @@Ll
360°-Servo an Pl v lduft
360°-Servo an P2 w lduft
pausiere (ms)
‘360“-Servo an P1 = 1liuft
360°-Servo an P2 v lduft
‘pausiere (ms)
‘369“-Ser'vo an Pl v lduft

stoppe Servo an P2 w

Tovabbi feladatok: pausiere (ms)

- Az ismétlésszam megvaltoztatasa
- Mddositsuk a mozgasokat sajat elképzelés szerint.

stoppe Servo an Pl =

Program 11: Az infravoros szenzor analég értékeinek megjelenitése

Az infravoros érzékelbk egy lathatatlan, infravords fény visszaver6dése altal felismerik, hogy
van-e a kdzelben barmilyen targy és ennek megfeleléen tovabbitanak elektromos jeleket a
Micro:bit-nek. A jel er6ssége flugg a tavolsagtol, a targy alakjatol és fellletétdl. Ezek a jelek a
Micro:bit bemenetein 0 - 1023 kozti

analog értékkeé lesznek atalakitva.

Az infravoros szenzor fényérzékenységét beallithatjuk egy kis csavarhiz6 segitségével a
potenciométeren.

A programhoz szikség van a [Haladd] + [Pinek] regiszterekben |év6 »Pin ,,P0“ analég
értékei « blokkra.

Terv: A Micro:bit jelenitse meg allandéan -
” PR auerhaft
»P0"-n az IR-szenzor analég értékét.
Programkéd: (microbit-SB-IR-Wert1.hex) B 2naloge Werte von Pin PO v

pausiere (ms) WUllIRd

Eqy tipp: Sajnos a fekete fotédiéda (FD) oldalrdl jové fény esetén is reagalhat. Segitség lehet
egy sotét csd vagy egy Szigetel6szalag rogzitése.
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Program 12: Kozelités

A programhoz sziikség van egy »HA-blokkra« (ha/akkor) elagazassal
és egy hatszogletli »o6sszehasonlité blokkra« (0 = 0) [Logik]
regiszterbdl.

Ha a feltétel igaz (P1 < 250), akkor kerlilnek a fent emlitett
programrészek végrehajtasra, mas esetben a lentiek.

A @ -nél a »HA-blokk« bdvithetd, a © -nél csdkkenthetd.

A [Haladé] + [Pinek] regiszterekben talalhat6 a »Pin ,,P1“ analég

wahr =

ansonsten

értékei « blokk.

Terv: Ha valaki megkozeliti az IR-szenzort
a PO-ndl, villanjon fel egy »X-
szimbélum« , egyéb esetben egy

»alak-szimbolum«.

Programkéd:
(microbit-SB-Naherung1.hex)

Tovabbi feladat: »X-szimbélum« helyett
jelenjen meg a ,,Stopp!“ szdveg.

dauerhaft
analoge Werte von Pin PO * < - @

zeige Symbol oes
-

ansonsten

v

zeige Symbol

®

Program 13: Servobot IR-tavolsagérzékeldvel

Ha az érzékeld érzékel egy akadalyt, a
Servobotnak ki kell kerulnie és folytatni az
atjat.
Terv: egy »allando-ciklusban« jelenitsen
meg a Micro:bit egy »négyzet-
szimboélumot«
Ha az IR-szenzor analog értéke 250
alatt van, a Servobot megall,
visszamegy és megvaltoztatja az
irdnyt.
Egyéb esetben a Servobot ,, 20%" -
kal halad el6re.

Programkaéd: (microbit-SB+IR1.hex)

Eqy tipp: Mivel az IR-érzékel6 az erds
napfényre is reagl, ezt a programot
beltéren javasoljuk hasznalni!

Tovabbi feladat:

dauerhaft

zeige Symbol

wenn

stoppe Servo an Pl =

stoppe Servo an P2 w

pausiere (ms) @4
360°-Servo an P1 v lduft mit @ %
l360°-$ervo an P2 v lduft mit @ %
.pausier'e (ms)

| stoppe Servo an P2

pausiere (ms) @4
lstoppe Servo an Pl w

ansonsten

360°-Servo an P1 v lduft mit a 4

360°-Servo an P2 v 1lduft mit @ 4

C)

Programozzunk be egyéb kikeriilé mozgasokat, ha a Servobot egy targy fele kozelit
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Program 14: A Servobot tavvezérlése (csak V2-vel)

Ha két Micro:bit ugyanarra a radiécsatornara (1-250) van beallitva, akkor tudnak egymassal
kommunikalni. Szamokat, értékeket és rovid szévegeket kildhet.
A szikséges Blokkokat a regiszter [Radi6]. blokkban talalja.

Terv-kiildé: Egy radiécsatorna (itt 10) beallitasa utan a kiildé-Micro:bit egyesével 4 betiit (V, Z, L,
R) kiild. Az A gomb megnyomasaval megszolal egy hang és a B gomb megnyoméséval
kildésre kertl az , O” betd.

Terv-fogadd: Egy radiécsatorna (itt 10) bedllitasa utan a egy »HA-ciklus«-ba agyazott »radiés
adat vételekor ...« blokkban fogadott betlk at lesznek alakitva a Servobot kiilénb6z6
mozgasaira. Az A gomb megallitja a szervokat.

Program a fogadé-Micro:bitnek:(microbit-SB-Empfanger1.hex)

wenn Knopf A ¥ geklickt
beim Start stoppe Servo an P1 ¥

zeige Symbol stoppe Servo an P2 *

Program a kiild6-Micro:bitnek: | —
(microbit-SB-Sender1.hex) setze Funkgruppe auf () zeles b

beim Start wenn Knopf B ¥ geklickt

wenn Text empfangen receivedString

E. ,E = sende Text @ iiber Funk

zeige Symbol

setze Funkgruppe auf @

wenn receivedstring =w o dann
360°-Servo an Pl ¥ lauft mit @ %

360°-Servo an P2 v lduft mit @ %

zeige Text 0

wenn Logo nach unten +

sende Text o iiber Funk

wenn Logo nach oben * wenn nach links neigen *

sende Text o iber Funk sende Text o iiber Funk
zeige Text °

zeige Text o

sonst wenn receivedString

wenn Knopf A ¥ geklickt

° -mal wiederholen
mache . "
spiele Note fiir 1 * Schlag

pausiere 1 ¥ Schlag

360°-Servo an Pl v lauft mit o %

360°-Servo an P2 ¥ lauft mit @ %

zeige Text 0

sonst wenn receivedString

Eqy tipp: Ha a kild6é-Micro:bit-nél az A stoppe Servo an P1 v
gombot (hang) elhagyjuk, akkor a program '
V1-es Micro:bit-en is mikodik.

stoppe Servo an P2 ¥
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Program 15: A Servobot tavvezérlése (csak V2-vel) délésszenzorral

Halad6 programozéknak atmenetmentes tavvezérlés.

A [Bemenet] regiszterben Iév6 »gyorsulas (mg) ...« blokk a Micro:bit délése esetén az x és y
tengelyek mentén -1023 és 1023 kozti értéket hoz Iétre. Hogy a szervonak megfelel6 -25 és 25
kozti sebességet tartsuk, a délési értékeket a [Matek] regiszterben 1évd »0:0« blokk
segitségével osztanunk kell 40-el.

Hogy értékparokat kildhesslink, szlikség van a [Radio] regiszterbdl a »radids érték kiildése
,Name“ und ,,0« blokkra.

Terv-kildé: A radiécsoport (itt 8) megadasa utan a Micro:bit-nek déléstél fliggéen minden 100 ms-
ban egy értékpart kell kuldenie. Egy , X" az el6re és vissza, valamint egy ,, Y* az oldaliranyu
dolést jelzi. A doélési értékek (=gyorsulas) 40-el oszthatdak kell, hogy legyenek.

Program a kiildé-Micro:bitnek: (microbit-SB-Sender2.hex)

dauerhaft

beim Start

E E sende Wertepaar o und Beschleunigung (mg) x *= + - @ iber Funk

-

zeige Symbol

setze Funkgruppe auf o pausiere (ms) (Eliihg

sende Wertepaar o und Beschleunigung (mg) y * Ed @ iiber Funk

EVESGCMGE N 100 «

Terv-fogadd: A [Valtozok] regiszterben készitsiink két valtozot ,,xWert“ és , yWert" névvel.
Allitson be egy »Antenna szimboélumot« az elején, és a radidcsoportot (itt 8).
A két szervo sebességét az »allandé-ciklus«-ban »szamoléblokkok« segitségével az
»XWert“ és ,yWert" valtozok tsszeadasa és kivonasa helyettesiti.
A »radiés adat vételekor ...« blokkban két »HA-ciklus« alapjan lesznek a fogadott értékek (=
value) a valtozékhoz rendelve.

Program a fogadé-Micro:bitnek: (microbit-SB-Empfanger2.hex)

wenn Wertepaar empfangen name value

name ¥ = @ GELT]

setze xWert * auf value ¥

@®

beim Start

zeige Symbol

setze Funkgruppe auf °

name ¥ =w 0 dann

setze yWert * auf value ¥

@

dauerhaft

3608°-Servo an P1 * lauft mit xWert = +*  yWert * | %

360°-Servo an P2 v lduft mit xWertw - yWertw %

Utoszo:
Ezzel a Micro:bit kezd6knek szdlé programozasi utmutatéval megprébaltuk bemutatni és
O0sszevonni ennek a lenylig6zé miniszamitégépnek a legfontosabb alapfunkcioit, egyszerl és

kissé halado programotletekkel.
A bemutatott programok alapot adhatnak a tovabbi, sajat programétletekhez.

Tajékoztatas: Az utmutato flizet tovabbadasa és megosztasa, sokszorositasa iskolai kereteken belliil megengedett.
Annak akar részletben torténd nyilvanossagra hozasahoz, vagy barmilyen tovabbadasahoz a Winkler Iskolaszer Kft.
irasos beleegyezése sziikséges.
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