PROGRAMOZASI LEIRAS

Micro:bit sorompo / integeto kéz infravoros
szenzorral WINKLER - Nr. 102527

Ez a Micro:bit-modell egy szervomotort (180°) és egy infravoros szenzort is tartalmaz. A
Micro:bit-tel kombinalva szamos programozhato kisérletet készithetlink el. A leirdsban kb. 20
grafikus programm (MakeCode®©) kerll részletesen bemutatasra, konnyltél a k6zépnehéz szintig.

Alapelvek:

1. Utmutato:

® Epitsiik 6ssze a soromp6 / integetd kéz csomagot a mellékelt Gtmutat6 szerint. Rgzitsunk 6t
sullyesztett feji csavarral (M3 x 8 mm) egy Micro:bit-et a rézhlvelyeken és helyezziink be két Uj
ceruzalelemet (egyenként 1,5 V) az elemtartdba (3V).
Figyelem: Mar kordbban hasznalt elemek a szervo és a szenzor hibas mikddését okozhatjak.
3 V-nal nagyobb aramerdsség tonkreteheti a Micro:bit-et!

® Ujratolthetd elemek PI. (PI. Ni-MH, Ni-CD) 1,2 voltos fesziiltséggel rendelkeznek, ezért csak
korlatozottan hasznalhatok. Idealis és fenntarthaté lehetéség USB-csatlakozasu powerbank
hasznalata.

® Tartsuk tavol a Micro:bitet a nedvesseégtol, és keriljuk az érintkez6k megérintését.

2. Kovetelmények:
A Micro:bit Gzembe helyezéséhez a kovetkezbkre van szukség:

- egy laptop vagy PC Windows 10 (8, 7) vagy Mac (OSX vagy Linux) operacids rendszerrel
- egy mikro USB-kabel a Micro:bit és a szamitégép 6sszekapcsolasahoz

- internet hozzaférés (Chrome, Edge, Firefox ...) - De: Internet nélkili miikddtetéshez

a https://makecode.microbit.org/offline-app weboldalon talal egy App-ot

A Micro:bit egy alkalmazason keresztll is programozhaté egy tablagéppel / iPaddel vagy
okostelefonnal is Bluetooth-on keresztiil. Ehhez azonban a Micro:bit-et 6ssze kell kapcsolni
ezekkel az eszkdzokkel.

Ehhez egy oktatévide6t taldlsz a microbit.org honlapon a microbit.org alatt:
https://microbit.org/get-started/user-guide/mobile/#pair-your-micro:bit-with-the-app

3. A Micro:bit elokészitése:

Csatlakoztassuk a Micro:bit-et a szamitégép egy szabad USB-portjahoz egy micro USB-kébel
segitségével.

A kabel egyrészt a Micro:bit aramellatasara, masrészt az adatatvitelre is szolgal.

A Micro-bit a Windows Intéz6ében (PC) vagy a Fajlkezelében (Mac) [MICROBIT] névvel és egy
meghajtébetivel (pl. [E:]) ellatott meghajtoként jelenik meg. A Micro:bit-et ezutan ezen a
meghajton keresztil lehet ellatni egy programfajllal (*.hex).
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Az Uj Micro:bitekre elére telepitett demoprogram mutatja a Micro:bit funkcioit és kilénb6zé
tevékenységekre szolit fel, pl. rdzas, billenés, gombnyomas stb.

Ezt kés6bb egyszerien felllirjak a sajat programjai!

Az akkumulatort nem kell levalasztani, amikor a szamitdgépet Ujra csatlakoztatjuk, mert a
Micro:bit automatikusan atvalt USB-ellatasra.

4. A Makecode szerkeszto:

A programozéashoz a Makecode®© grafikus programozasi platformot hasznaljuk a Microsoft-tol:
https://makecode.microbit.org/. A grafikus programozas idedlis a kezdék szamara, akik még
nem ismerik a programozasi nyelvet, mivel intuitiv és kénnyen tanulhato.

A Makecode a béngészdben fut, igy nincs sziikség kilén program telepitésére.

Programozasi kornyezet:

1. Program kezdete:

® Csatlakoztassuk a Micro:bit-et a szamitogép egy szabad USB-portjahoz egy micro USB-kabel
segitségével.

® A Micro:bit az Intézében, mint meghatjo (MICROBIT [E:]) jelenik meg.

® Nyissunk meg egy béngészét (Chrome, Edge, Firefox ...) és nyissuk meg a kévetkezd linket:
https://makecode.microbit.org/

® Valasszuk ki az [Uj projekt] gombot
és adjuk meg a projekt nevét (pl. Tesztl).
Ekkor megjelenik a programozasi feliilet:

o

U projekt

Programnyelvek-], Kezddoldall

BB Microsoft | @ micrabit [ ]

882 Alapok
© Bemenet
& Zene
) Led PROGRAMOZASI ABLAK
will Rédic Ide hizhatok egérrel a regiszterekbdl a
C' Ciklusok blokkaok, ezéltal egy programot
¢ Feltételek készitlink beldlik
= Vélozok
IR R ] @ Matsk
© Kiterjesztések .
SZIMULACIOS TERULET J - otacs
Itt lathato, mit csindl az
eddig elkészitett program.
Program mentése a
Parancssor szamitgépre *.hex
Itt tolthetd a program regiszterek kiterjesztéssel
kozvetleniil a Microbitre és blokkok
\ ) !

T - = To)

2. Program leirasa:

AMakecode© programozasi fellilete harom teriiletbél all: SZIMULACIOS TERULET,
PARANCSSOR, PROGRAMOZASI ABLAK

A szimulacios teruleten egy Micro:bit lathatd, amely lejatssza a futé programot.
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A parancssorban kilénb6zé szini regiszterek taldlhatdék a programozasra szolgald blokkokkal.
A fllekre kattintas utan kilénb6z6 blokkok jelennek meg, amelyeket az egérrel (Drag&Drop:
hlazas és ejtés) a programozasi ablakba huzhat. A blokkok a programozasi ablakban elészor
szirkeén jelennek meg és csak akkor lesznek megint az eredeti szinben, ha megfeleléen
beillesztik a programba.

A blokkok az egér jobb gombjanak megnyomasaval megduplazhatok és tordlheték, vagy
visszahelyezhet6k a parancssorba. A blokkok ugy vannak kialakitva, hogy csak akkor
illeszkednek egymashoz, ha logikailag beleilleszkednek a programba. Ez nagy mértékben
lecsokkenti a programozasi hibakat. A haladé felhasznaldk azonban a grafikus
Blokkprogramozas helyett JavaScript-et vagy Python-t is hasznalhatnak.

A Fogaskerék szimbolumra kattintva (jobbra fent) elvégezheték a beallitasok: pl. Nyelv,
programok torlése, tovabbi blokkregiszterek beillesztése stb.

Egy kattintas a a Haz ikonra (fent) megnyitja a Féoldalt.

. Elso tesztprogram mentése:

Torolje az [inditaskor] blokkot azaltal, hogy a d11landéan
regiszterteriletbe hizza. Hlzza a [Alapok] regiszterbdl a
»Sziv« szimbélumot az »allandéan« blokkba. 1hom meg jelenkiese
Kattintson alul a meghajto jelre a programnév (Tesztl) mellett.
A program

lokalisan a szamitégépen Test1
microbit-Test1.hex -ként elmentésre kerdlt.

. Tesztprogram atvitele a Micro:bit-re:

Az atvitel kétféleképpen torténhet:

Nyissa meg az Intéz6t és huzza a microbit-Test1.hex fajlt az egérrel a [MICROBIT] meghajtoba.
El6szor egy villogd sarga fény jelenik meg (hatoldal), majd elindul a program.

A Makecode editorban kattintson el6szoér a [Letoltés] gombra, vélassza ki a [MICROBIT]
meghajtét és kattintson a [Mentés]-re. A masodik alkalomtél minden program a [Letdltés]
gombra valé egyszeri kattintdssal atkeril a Micro:bit-re.

A Micro:bit hatoldalan taladlhaté Reset-gombbal a programok Ujraindithat6ak.

. Eqy program (hex-fajl) importalasa:

Ahhoz, hogy egy hex-fajl programkaédijat olvasni és szerkeszteni lehessen, meg kell nyitni a
Makecode programszerkesztd programban. Az atvitel kétféleképpen toérténhet:

Huzza a megfelel6 hex-fajlt kozvetlenil a fajlkeresébél a Makecode programozasi ablakba. A
program ezutan ott szerkeszthetd.

Egy hex-fajl azonban a Makecode honlaprél is importalhato:

Kattintson a szlrke [Importalasjgombra, majd a [Fajl importalasa] gombra.

A [Fajl kivalasztasal-n keresztll kivalaszthato a kivant hex-fajl a fajlkeresében.

A [Gyerunk] gombra kattintas utan a makecode-szerkesztében megnyilik a program.

» _ — Valaszd ki a megnyitandd .mked vagy hex fjlt

Fajl importalasa...

Fajlok megnyitédsa a Los geht's! v

szamitégépedrdl

X Importilas

. Servo (180 °):

Egy 180°-0s szervo egy elektromosan meghaijtott tengellyel rendelkezé
motor, mely 180°-0s sugéron belll képes forogni. Ahhoz, hogy ezt a
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Roégzité/kormanykar

i1

mozgast kihasznalhassuk, a tengelyt egy kormanykarral kell ellatni.
A csatlakozé k&bel harom kilonb6z8 szinl drotbaol all. A Micro:bit-en:
barna huzal megy a GND (-)-hoz, piros a 3V (+)-hoz és narancs a Pin
2-hdz. A Micro:bit a narancssarga a P1-nél 1évé jelvezetéken keresztil F$90
tudja fokra pontosan iranyitani a szervot. ;
Habar a szervok altalaban 4,5 - 6 V-tal mikdédnek, a csomagban talalhaté mar gyengébb
teljesitménnyel is miikoddtethet6, 3 V-tol.

=

Infravoros szenzor (IR):

A szenzornal talalhaté egy infravorés dioda (ID), mely lathatatlan infravéros sugarzast bocsat
ki. Amint a sugar egy targyhoz ér, onnan visszaverdédik.

Egy fotédidda (FD) reagél erre a fényre, és a szenzorral egy (0 - 3 V) feszlltségjelet kiild a
Micro:bit-nek, mely azt egy 0 és 1023 kozé esd értékké alakitja azt at. A jel er6ssége fligg a
tavolsagtol, a targy alakjatol és fellletétél. Az infravords szenzor fényérzékenységét
beallithatjuk egy kis csavarhlizé segitségével a potenciométeren.

Figyeljink a szenzor helyes csatlakoztatasara:
VCC (+), GND (-) és OUT (jel a PIN 1-n)

Sajnos a fekete fotédidda (FD) oldalrdl jovo fény
esetén is reagalhat. Segitség lehet egy sotét csé
vagy egy szigetel6szalag rogzitése.

8. A legfontosabb blokkok a kezdéshez:
® Az [Alapok] regiszterbél:

Minden blokk (programok) a kezdékonzolban csak egyszer hajtjak
végre az inditaskor.

Az ebben a konzolban 1évé blokkokat a Micro:bit végtelen ciklusban

&11and6an hajtja végre, amig ki nem kapcsolja az aramot.

Ez a blokk a beillesztett szamot (itt "3") jeleniti meg a LED-matrixon.
Ez a blokk, a beillesztett szoveget (itt ,Hello”) a Micro:bit-en, mint LED-

‘ es futé szoveg jeleniti meg.
Ez a blokk a kivalasztott szimbolumot (itt "sziv") LED szimbélumként
jeleniti meg. A nyilvalasztassal egy 40 szimbo6lumbdl allé valaszték

jelenik meg.
G888 Ez a funkcié a 25 LED-es Micro:bit LED kijelzét abrazolja.
S8ees
===== A sotétkék mezékre kattintva be- és kikapcsolhatja az egyes LED-eket,
€s igy sajat szimbolumokat hozhat Iétre.
BEBER s
ey . . ;s . . . .
‘ (100 + ) Egy sziinetblokk beiktatasaval a programsorozat egy bizonyos ideig (itt

100 ms) késleltetve lesz. Az adat milliszekundumban (ms) van
megadva: 1 masodperc = 1000 ms.

® Az [Bemenet] regiszterbdl:

amikor a(z) A v gomb lenyomva

A Micro:bit A gombjanak megnyomasakor a zardjelben 1évé
programblokk végrehajtasra kertil.
Az egérrel tovabbi gombokat aktivalhat: B és A+B
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® A [Ciklusok] regiszterbdl:

ismétlés o alkalommal

Az ismétlési blokkban 1évé dsszes parancs (blokk) a kivalasztott

ismételd . . T AT
= szamban (itt 4-szer) ismétlédik.

® A [Zene] regiszterbdl:

-
L CT=T) rang (1 - iten ‘ Ez a blokk egy szabadon valaszthaté hangot (itt C’)

jatszik le egy megadott id6tartamig (itt 1 Gtem).

Ez a blokk egy megadott id6tartamig (itt 1 Gtem)
kikapcsolja a hangokat.
@ A nyillal kivalaszthaté az ,iitemek szama’”.

Micro:bit-programok

® ROgzitslik a szervot két 3 x 25 mm-es csavarral, illetve a négy lyuka fémlemezt hasznalat
szerint a (B) rész oldalso vagy hatoldali furataiba. Még ne rogzitsik a , kezet” a
szervotengelyre.

® A V2 kiegészitéssel ellatott programok csak az Uj Micro:bit V2-en futnak el. Hangprogramok
lejatszhatdak a Micro:bit V1-el is egy kisméretl, Micro:bit GND és PIN 0-n csatlakoz6 magas
ohmos hangszéroval (Buzzer).

® A hex-fajlok" javasolt nevei természetesen megvaltoztathatok.

Program 1: Udvézlés

Nyissa meg a Makecode Editor-t (https:/makecode.microbit.org/), kattintson a [Uj projekt] gombra
és adja meg neki az ,Hallo1” nevet.

Terv: bekapcsolas utan a Micro:bithek egyszer meg kell jelenitenie a "Hello!" futé szdveget,
majd minden alkalommal egy "baratsagos smiley"-t.
Programkdéd:(microbit-hallo1.hex) )
beim Start “ .

o . A ,hello” futd
A makecode-szerkeszt6 bal oldali "

imulacios teriilets 1 l4thatd e ot szoveg egyszer
szimulacios teriletén mar lathato egy : jelenik meg.
elénézeti kép arrdl, hogy mit csinal a program.
Mentse a kész programot a szamitdégépre a 3.
oldalon leirtak szerint.
Csatlakoztassa a Micro:bit-et a szamitégéphez
egy mikro-USB-kébelen keresztul, és vigye at a
programot (microbit-Hallo1.hex) a micro:bitre.

Amig a Micro:bit
aramforrashoz
csatlakozik,
megjelenik a smiley.

dauerhaft

zeige Symbol

Tovabbi feladatok: Mddositsa a széveget: "En egy mikrobit vagyok" és a szimboélumot egy
»Szivy-re.
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Program 2: Szivdobogas datcrhact

Terv: Egy nagy és egy kis »sziv —
szimbélumnak» kell vilagitania zeige Symbol IffH - A sziinet-blokk csak 200
ngzgt\la%regyenkent 200 ms ms-ig engedi a szivet
i .

vilagitani.
Programkdéd: (microbit-Herzklopfen1.hex)

Tovabbi feladatok: A pulzusszam
megvaltoztatasa hosszabb sziinetekkel (pl.
500 ms).

Program 3: A és B gombok beim Start

Terv: A, B és A+B gombok megnyomésa
esetén kilénb6zé »Smiley«-k villannak fel.

wenn Knopf A+B w gedriickt

zeige Symbol _ «" w
L

zeige Symbol " " ¥

Programkdéd:(microbit-KnopfAB-1.hex)

wenn Knopf A + gedriickt wenn Knopf B * gedriickt

Tovabbi feladatok: A, B és A+B gombok
megnyomasa esetén ,A“, ,B“ und , C* betlk zeige Synbol " "
jelenjenek meg.

zeige Symbol waen

Program 4: Ismétlés

Az »ismétlés«-blokk a [Ciklusok] regiszterbdl, hasznalataval pontosan meghatarozhatja a
beillesztett programrészek ismétléseinek szamat.

Terv: A kis és egy nagy »négyzet szimboélum« jelenik meg az A gomb megnyomasa utan
kuloénbséggel 4-szor villog egymas utan.

Programkaod:(microbit-Wiederholung1.hex)

Tovabbi feladatok:

- Az ismétlésszam megvaltoztatdsa
- A szimbd6lumok helyén két szam szerepeljen (0/1)
- Véaltoztassa meg a villogas gyakorisagat »Sziinet-blokkok« segitségével

Program 5: Morze kod (csak V2-esnél)

Hangok és sziinetek létrehozdsahoz szilkség van a »hang megszolaltatasa« és a »X litem
hosszu sziinet« blokkokra a [Zene] regiszterbdl.

Terv: inditaskor fel kell villannia egy »X-szimboélumnak«. Az A gomb megnyoméséaval a
"Magas C" hangnak kell megszolalnia egy tUtemig egy sziinettel (1 ms) hatszor egymas
utén.

mgm beim Start wenn Knopf A ¥ geklickt

(microbit-Pulston1.hex)

- - :
zeige Symbol st = o -mal wiederholen
L L

mache ® 2
spiele Note fiir 1 ¥ Schlag

pausiere 1 ¥ Schlag
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Tovabbi feladatok:

A G’ és C” hangoknak 6tsz6r egymas utan, sziinet nélkul kell megszélalnia.
(Szirénahangok)

Program 6: Kéz rogzitése

Keressiik meg a parancssorban a [® Kiterjesztések] regisztert és kattintsunk a ,,servo” képre.
Megijelenik a listankban [Szervok] regiszter és a hozza tartozo ,,allitsa a szervé PO szoget 90°
értékre” blokk.

Terv: allitsuk a szervo szogét (P2-n) inditaskor 30°- beim Start
ra. Allitsuk a kezet Ggy be a szervétengelyen,
hogy az ujjak felfele mutassanak. A mellékelt setze Winkel von Servo an P2 v auf @ o
csavarral régzithetjuk a kezet a tengelyen.

Programkaéd: (microbit-Hand1.hex)

Program 7: Szervé-gyakorlatok

Terv: allitsuk a szervo szogét (P2-n) inditaskor 0°-ra. A és B gombok megnyomasaval a
szervot megfeleld szdgre kell allitani:
A>60°,B>180°, A+B>0°

Programkaéd:(microbit-Servo1.hex)

beim Start wenn Knopf A+B ¥ geklickt

setze Winkel von Servo an P2 v auf o e setze Winkel von Servo an P2 » auf o @

wenn Knopf A * geklickt wenn Knopf B ¥ geklickt

setze Winkel von Servo an P2+ auf @ o setze Winkel von Servo an P2 » auf (@ELR °

Program 8: Integetés beim Start

setze Winkel von Servo an P2+ auf o 9

Terv: allitsuk a szervo szoégét (P2-n) inditaskor
0°-ra. A LED-ek felett talalhat6 logo
megérintése utan a kéz 6tszor integet.

wenn Logo gedriickt *

o -mal wiederholen

Programkdéd:(microbit-Logo-Winken1.hex)

mache %
setze Winkel von Servo an P2 = auf L

pausiere (ms) @lIR4

Tovabbi feladatok:

Az A gombra Kattintas utan
a kéz 8-szor integet.

setze Winkel von Servo an P2 v auf o 2

pausiere (ms) @I:IR4
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Program 9: Tapsolas szamlalo (csak V2-es modellnél)

A V2 Micro:bit mikrofonnal rendelkezik, amely a programok vezérléséhez hasznalhat6. A
valaszérzékenység (kiuszobérték) 0 - 255 kdzott van.

Terv: inditaskor jelenjen meg egy »csodalkozé Smiley« szimbo6lum és a
hullamhossz legyen 128-ra allitva.
A »ha hangos« blokknak a [Bemenet] regiszterbdl reagalnia kell a tapsra.
A kéznek ,30°“-ot el kell fordulnia, majd a [Zene] regiszterben 1évd »play
sound ,,Hello“« lejatszasa utan vissza kell allnia.

Programkdéd:(microbit-Klatschen1.hex)

Tovabbi feladatok:

Valtoztassunk a szervd szdgén és szoélaljon meg a [Zene] regiszterben |évo
»dallam inditasa -szérakoztat6“ blokk.

Program 10: Az infravoros szenzor analdg értékeinek megjelenitése

A szenzorok 0 és 1023 kozti anal6g értékekek képeznek a Micro:bit bemenetein.
Digitalis szenzoroknal csak két érték lehetséges: 1 = igaz és 0 = hamis
Az infravdros szenzoron a potenciométerrel allithatjuk az érzékenységet.

Terv: A Micro:bit allitsa a szervét ,0°“-ra és
jelenitse meg allanddan
” P1"-en az IR-szenzor analog ertekeét. setze Winkel von Servo an P2 * auf e o

dauerhaft

Programkdéd:(microbit-IR-Wert1.hex)

zeige Zahl analoge Werte von Pin P1 =

pausiere (ms) (@QUGLEEIR

Program 11: Kozeledésérzékeld

A programhoz sziikség van egy »HA-blokkra« (ha/akkor) elagazassal
és egy hatszogletli »n6sszehasonlité blokkra« (0 = 0) [Feltételek] wenn wahr v  dann
regiszterbdl.

Ha a feltétel igaz (P1 < 200 vagy PO < 600), akkor kerulnek a fent
emlitett programrészek végrehajtdsra, mas esetben a lentiek. AR
A @ -nél a »HA-blokk« bdvithetd, a © -nél csdkkenthetd.

A [Haladé] + [Pinek] regiszterekben talalhat6 a »Pin ,,P1“ analog
értékei « blokk.

dauerhaft

Terv: Ha valaki megkozeliti az IR-
szenzort, Vi"anjon fel egy »X- analoge Werte von Pin P1 w < v @ll] ELT]
szimbélum« , egyéb esetben egy
»alak-szimboélume. zeige Symbol .: s

Programkéd:(microbit-Naeherung1.hex)

ansonsten

Tovabbi feladatok: »X-szimboélum« helyett zeige Symbol 8]

v

jelenjen meg a ,,Stopp!“ szdveg. :

C)
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Program 12: IR-riaszto (csak V2-esnél) [

Terv: Ha valaki az IR-szenzorhoz kozelit,
mutasson felfele a kéz, villanjon fel
egy »mérges Smiley« és szélaljon
meg négyszer egy figyelmeztetd

wenn analoge Werte von Pin P1 = L4 200 ELT

setze Winkel von Servo an P2 ¥ auf @ =

hang' zeige Symbol . " w
z 7 “ g ym LLL)
Egyéb esetben a kéz legyen ,0°“-ra . L
allitva és egy »mosolygo Smiley« @ -1 vicdernoten
legyen lathato.
, . . ReLie spiele Note fiir 1 ¥ Schlag
Programkdéd:(microbit-IR-Alarm1.hex)

pausiere 1 ¥ Schlag

ansonsten

setze Winkel von Servo an P2 v auf o °

Tovabbi feladatok: A kéz ,30°“ helyett
»120°"-ra legyen alltva. s R
A G’ és C” hangoknak 6tszor egymas
utan, szinet nélkil kell megszolalnia. ©)

Program 13: IR-integetd (csak V2-esnél)

Ennél a programnal 6ril az integet6 kéz, ha

s d haft
valaki kozel jon. cdcl

Terv: Ha valaki megkozeliti az IR- analoge Werte von Pin P1 w
szenzort, villanjon fel egy »boldog-
smiley« , szolaljon meg egy zeige Symbol " ", v
,Hello” és a kéz hatszor :
integessen_ play sound Hallo * until done +

< » ¢ '

Egyéb esetben egy »unatkozé o T

smiley« legyen lathato.

mache "
setze Winkel von Servo an P2 ¥ auf @ 2

Programkdéd:(microbit-IR-Winker1.hex)

pausiere (ms) @24

setze Winkel von Servo an P2 v auf o s

pausiere (ms) @4

Tovabbi feladatok: Valtoztassuk meg a ansonsten
hangot és az integetések szamat.

zeige Symbol -

®

Program 14: Visszaszamlalas

A tovabbi programokhoz valtozékra van szilkségik. A valtozék olyan , tarolok”, amelyekben
ideiglenesen szamokat és értékeket tarolhatunk egy futé program szamara.

Nyissa meg a [Valtozok] lapot, kattintson a »Valtozé létrehozasa« gombra, adja meg a
valtozénak a "Kattintasok" nevet, és erésitse meg az »OK«-val. Ezutan harom (] piros blokk
jelenik meg.
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A feltételekhez »Ciklus alatt« sziikséges a kdvetkez6 hatszdgletii » Osszehasonlité- Blokk«
(0 > 0) a|[Feltételek] regiszterbdl.

Terv: Hozzon létre egy »Kezdbészam« nevi valtozot, és éllitsa be a szamot ,,9%.-re. Amig a
kezdészam nagyobb, mint O (>), a kezdészamot , 1“ -gyel kell csokkenteni majd
megjeleniteni minden alkalommal, amikor az A gombra kattintunk. Nyomja meg a B
gombot a kezdészam "9"-re torténd visszaallitasahoz.

Programkéd: (microbit-Countdown1.hex)

Vergleichs-

beim Start wenn Knopf A ¥ gedriickt

wenn Knopf B ¥ gedriickt

wdhrend Startzahl = > w o

mache

zeige Zahl Startzahl =

dndere Startzahl + um o SRIESNERE Startzahl

zeige Zahl Startzahl =

Tovabbi feladatok:

Allitsa a valtoz6 »Kezdészamot« az elején 0-ra. Amig a kezdészam kisebb, mint ,,9“ (>), a
kezdészamot , 1“ -gyel kell ndvelni és mgejeleniteni minden alkalommal, amikor az A gombra
kattint.

Nyomja meg a B gombot a kezdészam , 0"-ra torténd visszaallitdsahoz.

Program 15: MicroPet (csak V2-esnél)

A tamagotchik” az 1990-es években kedvelt, tojasalaku jatékok voltak. Ezek elektromos héazi
kedvencek, amikrél gondoskodni kellett. Ha az ember par 6ran keresztll nem nyomta meg a
megfeleld gombokat, az allat nem m{ikdédoétt tovabb.

A mi Micropet-tnk hasonléan mikddik: Minél hosszabban nem kap térédést (megérinteni a
log6t, vagy megnyomni az A gombot) a Micropet, annal szomorubb lesz és 40 masodperc utan
elhagy minket. (T4jékoztatas: A »Sziinet blokkban« megndvelhetd az idé.)

Terv: Hozzon létre egy »ld6« nevi valtozot. Inditaskor allitsa a szervét ,,0°“-ra és jelenitsen
meg egy »unatkozé Smiley«-t.
Az A gomb megnyomasaval az »ldé« valtozé allitédjon ,, 0" -ra, jelenleg meg egy
»csodalkozé Smiley« és szolaljon meg a ,,Hello” hang. Ezutan a Micropet 5-szor kell,
hogy integessen.

A log6 megérintésével az »ldé« valtozo éllitédjon ,,0” -ra, jelenleg meg egy »boldog
Smiley« és szélaljon meg a ,,kuncogas” hang.

Az eredeti program az »allandé« ciklusban kezdédjon egy szinettel (1000 ms) és az
»id6« Valtoz6 minden programlefutdssal nbvekedjen , 1" -el.

Harom darab »ha igaz akkor« blokkal adjuk meg, hogy a Micropetiink hogy reagéljon
,20%, ,,30% és ,,40“ »idO« valtozo beadllitasa esetén.

Ha , 40”-ig nem érkezik semmi térédés (A gomb, vagy logo), szdlaljon meg a
»sejtelmes« hang, kapcsoljon ki a hangszéro és a szervd allitédjon ,, 120°“ -ra. Az
»amig« blokkal végul jelenleg meg egy »fej-szimbolum«.

Ezutan csak a Micro:bit Reset (Ujrainditas) gombjaval lehet (] életet lehelni bele.
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Programkod: (microbit-MicroPet1.hex)

beim Start

zeige Symbol -

setze Winkel von Servo an P2 * auf o o

wenn Knopf A * geklickt

setze Zeit v auf o
-

zeige Symbol

spiele Soundeffekt Hallo * bis zum Ende

° -mal wiederholen

mache 2
setze Winkel von Servo an P2 * auf @ @

500 ¥

pausiere (ms)
setze Winkel von Servo an P2 v auf o e

500 v

pausiere (ms)

wenn Logo gedriickt +

setze Zeit v auf °

zeige Symbol

spiele Soundeffekt kichern * bis zum Ende

dauerhaft

pausiere (ms) (@UILIR

andere Zeit = um°
it~ = €

wenn GELT

zeige Symbol

spiele Soundeffekt traurig * bis zum Ende

GELT

Zeit = =w e

zeige Symbol .. *

spiele Soundeffekt gdhnen * bis zum Ende

@

dann

Zeit = =w @

spiele Soundeffekt geheimnisvoll * bis zum Ende

schalte eingebauten Lautsprecher < AUS

setze Winkel von Servo an P2 ¥ auf @ 9,

wadhrend wahr »

mache
zeige Symbol

®

Micro:bit-programok a sorompoéhoz

® ROgzitslk a szervot két 3 x 25 mm-es csavarral, illetve a négy lyukd fémlemezt hasznalat
szerint a (B) rész hatoldali furataiba. Még ne rogzitsiik a ,,soromp6t” a szervotengelyre.

Program 16: Sorompo rogzitése

Terv:

allitsuk a szervo szogét (P2-n) az A gombbal 0°-ra és B gombbal 80°-ra.

RoOgzitsik ezutdn a sorompoét , 80°“ -nal egy rogzité segitsévéel vizszintesen a szervon.

wenn Knopf A * geklickt

setze Winkel von Servo an P2 v auf o <«

wenn Knopf B ¥ geklickt

setze Winkel von Servo an P2 v auf (@

Programkod: (microbit-Schranke1.hex)
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Program 17: Sorompo lezasara figyelmeztetd hang kiséretében (csak a V2-es
modelleknél)

Terv: inditaskor jelenjen meg egy »gyalogos- Lo R,
szimbolum« és a soromp¢ alljon ,0°“-n. Az A
gomb megnyomasa utan szoélaljon meg 3 o -mal wiederholen
figyelmezet6 hang, jelenleg meg egy »X- aathe
szimbélum« és a sorompd zéarjon le (80°). Spicie Noke R ! ¥ Schlag

8000 ms utén nyiljon fel a sorompo (0°) és
jelenjen meg Ujra a »gyalogos-szimboélum«.

pausiere 1 ¥ Schlag

Programkaéd: (microbit-Schranke-Ton1.hex)

beim Start

zeige Symbol

setze Winkel von Servo an P2 + auf o 2

Tovabbi feladatok: Inditaskor maradjon zarva a sorompé (80°). A log6é megérintése utan nyiljon
fel (0°). 10 masodperc mulva szdlaljon meg egy két Gitem{ hang és zarddjon le Gjra a
sorompo.

Program 18: Infravoroés-sorompé daernart
Terv: Ha az infravorés szenzor analég | ST
értéke kisebb (<) mint , 200", menjen
fel a Sorompé (00) és Jelenleg meg az setze Winkel von Servo an P2 v auf o e
»jarmii-szimboélum« .
Egyéb esetben a soromp6 legyen zeige Symbol
,80°“-ra allitva és »X-szimboélum«
legyen megjelenitve. pausiere (ms)
Programkdéd:(microbit-Schranke+IR1.hex) ansonsten
setze Winkel von Servo an
Tovébbi feladatok: Ha az infravoros szenzor B (a5
analég értéke kisebb (<) mint , 200", menjen oo e
le a sorompo (80°), egyéb esetben alljon @
nyitva (0°).

Program 19: Adat-ciklus

Az »Index-ciklusok« ugy mikddnek, mint az »ismétlési-
ciklusok«, azzal az el6nnyel, hogy képesek megjeleniteni az
aktualis ismétlésszamot, és azt az "Index" valtozéban tarolni. fir 1ndex von o bis ()

wenn Knopf A ¥ geklickt

o

Terv: Az A gomb megerésitése utan egy 0-12 kozotti mache R elEe zahll Index ~
véletlenszeri szamnak kell megjelennie az »Adat-
ciklusban«.

Programkdéd: (microbit-Index-Schleife1.hex)
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Program 20: IR-sorompoé nyitasa visszaszamlalassal (csak V2-es modellek)

Ehhez a programhoz sziikség van egy »Index-ciklus« - ra a [Ciklusok] regiszterbdl és a
[Matematika] regiszterbdl egy »(0 - 0)« szdmblokkra.

Terv: inditaskor jelenjen meg egy »X-szimboélum« és a sorompo alljon ,,80°“-n.
Ha az infravoroés szenzor analég értéke kisebb (<) mint , 200", szamoljon az »Index-
ciklus« 9-t61 0-ig, menjen fel a sorompo (0°) és jelenjen meg az »gyalogos-
szimboélum« . 8 masodperc mulva szoélaljon meg egy dallam, jelenjen meg az »X-
szimbdélum« és a sorompo csukadjon le (80°).

Programkaéd:(microbit-Schranke+IR2.hex)

beim Start dauerhaft

zeige Symbol wenn analoge Werte von Pin P1 ¥

fiir Index wvon @ bis o

mache
zeige Zahl o - v [(Index ¥

setze Winkel von Servo an P2 v auf @[l °

pausiere (ms) ELLIR4

zeige Symbol

setze Winkel von Servo an P2 * auf o o

pausiere (ms)
spiele Melodie ﬂlDlDID.D im Tempo @ (bpm)

zeige Symbol :

-
L]

- v
-

setze Winkel von Servo an P2 w

Utész6:

Ezzel a Micro:bit kezdéknek szolé programozasi utmutatoval megprobaltuk bemutatni és
O0sszevonni ennek a leny(ig6zd miniszamitdégépnek a legfontosabb alapfunkcioit, egyszerl és
kissé halad6 programétletekkel. A bemutatott programok alapot adhatnak a tovabbi, sajat
programoétletekhez.

Tajékoztatds: Az Utmutatd fuzet tovdbbadasa és megosztasa, sokszorositasa iskolai kereteken bellil megengedett.
Annak akar részletben torténd nyilvanossagra hozasahoz, vagy barmilyen tovabbadasahoz a Winkler Iskolaszer Kft.
irasos beleegyezése sziikséges.
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