HAMPELKIND Winkler - Nr. 102131

Materialliste:

1 Holzplatte mit Kérper, Armen, Beinen und Ziehscheibe
4 Rundkopfklammern 25 mm
1 m Spagat

Arbeitsanleitunq:

1. Dricke alle Teile vorsichtig aus der Holzplatte. Kleine Grate
oder Haltestege entferne ganz einfach mit feinem Schleifpapier.

2. Bemale die Holzteile mit Wasserfarben, Buntstiften oder
Acrylfarben. Gut trocknen lassen!

3. Drehe alle Holzteile um, so dass die bemalte Seite unten
liegt. Lege Arme und Beine so auf den Korper, dass die
groflden Locher Ubereinander liegen. Die Daumen sollten
nach oben zeigen.

4. Schneide vom Spagat 150 mm ab und lege dieses Stiick
beiseite. Es wird spater zum Aufhangen der Figur verwendet.

5. Halbiere die restliche Schnur und knote je ein Stlick an
den kleinen Léchern in den Armen fest.

6. Arbeite nun laut untenstehender Skizze weiter:
Flhre den Spagat durch die kleinen Lécher des
jeweils gegeniber liegenden Beines.

()

7. Stecke die vier Rundkopfklammern von
vorne in den Koérper und montiere Arme
und Beine. Die Klammern kdnnen nun
auseinander gebogen werden.

Wichtig: Alle Teile miussen sich leicht
bewegen lassen.

8. Klappe vor dem Weiterarbeiten Arme
und Beine nach unten. Knote nun den
Spagat in den kleinen Léchern an den Beinen
fest, so dass die Uberkreuzten Schnure leicht gespannt sind.

9. Verknote die beiden herabhéangenden Schnure mittig zwischen
den Beinen.

10. Knote die Ziehscheibe am Ende der beiden Schniire fest.

11. Zum Aufhangen fadle das kurze Stlick Schnur (150 mm)
durch das Loch am Kopf und verknote es.

12. Kdirze Uberstehende Schnurenden. Prife die
Beweglichkeit der Figur: Falls notwendig lockere oder
fixiere die Rundkopfklammern.

Q Nun kann die lustige Turnstunde beginnen!
Lehrmo r didaktische Zwecke, Verwendung unter Aufsicht von Erwachsenen. Achtung: Verschluckbare Kleinteile.
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