


Leerdoel

Uitleg

Tips

Wat hoort er bij - wereld van de peuter

Rekenen Taal Motoriek

> Sorteer op basis van één kenmerk

"~ Leer nieuwe woorden en gebruik ze in de juiste context

" Verwoord eigen belevenissen, ervaringen, gedachten, gevoelens en
handelingen of beeld deze uit

» Oefen de fijne motoriek

Kijk naar de themaplaten en vertel wat er allemaal te zien is. Kijk ook naar
de beeldkaartjes en benoem de afbeeldingen. Plaats de beeldkaartjes bij
de passende themaplaat.

De houten opbergkist bevat een vakverdeling met 8 vakjes waardoor de
beeldkaartjes ook in de kist te sorteren zijn.

Bespreek de themaplaten in de kring. Vertel een kort verhaaltje bij elke
themaplaat.

Kies een van de themaplaten. Teken deze ruimte zoals deze er bij jou
thuis uitziet.

Speel samen. Kies ieder een themaplaat. Plaats de beeldkaartjes
ondersteboven op tafel. Draai om beurten een beeldkaartje om. Past het
bij je themaplaat? Dan mag je het houden. Wie het eerst alle kaartjes
heeft verzameld, wint.

Plaats de passende beeldkaartjes bij 2 themaplaten. Doe je ogen dicht.
Een ander wisselt enkele plaatjes om. Welke plaatjes zijn gewisseld?
Vertel waarom deze niet bij de themaplaat passen.




N[/ What goes together - the world of a toddler

Objective

Explanation

Tips

Mathematics Language Motor skills

> Sort based on one characteristic

I Learn new words and use the right context

I~ Word or express your experiences, thoughts, feelings and acts
> Practice fine motor skills

Look at the theme sheets and talk about what you see. Also look at
the image cards and name the images. Place the image cards on the
corresponding theme sheet.

The wooden storage box is divided into 8 smaller boxes, so the image
cards can be sorted in the box as well.

Form a circle with your classmates and talk about the theme sheets. Tell
a short story about each theme sheet.

Pick one of the theme sheets. Draw what this space looks like at your
home.

Play together. Choose a theme sheet each. Place the image cards
upside down on the table. Now take turns to flip an image card. Does
it correspond with your theme sheet? Then you can keep it. The player
who first collects all images, wins.

Pair the corresponding image cards with 2 theme sheets. Close your
eyes. Another child shuffles some cards. Which images are changed?
Tell why they don’t correspond with the theme sheet.



Lernziel

Erklarung

Tipps

Was gehort dazu - die Welt der Kleinkinder

Rechnen Sprache Motorik

»  Anhand eines Merkmale ordnen

" Neue Worter lernen und diese im richtigen Kontext verwenden

> Eigene Erlebnisse, Erfahrungen, Gedanken, Gefiihle und Handlungen in
Worte fassen oder diese pantomimisch darstellen

» Die Feinmotorik Gben

Die Themakarten genau betrachten und erzahlen, was es darauf zu sehen
gibt. Auch die Bildkarten anschauen und deren Motive benennen. Die
Bildkarten den entsprechenden Themakarten zuordnen.

Die Holzkiste ist in 8 Facher eingeteilt und kann auch fiir das Sortieren
der Bildkarten verwendet werden.

Die Themakarten im Kreis besprechen. Zu jeder Themakarte eine kurze
Geschichte erzahlen.

Eine der Themakarten wéhlen und diesen Raum so zeichnen, wie er
zuhause aussieht.

Zusammen spielen: Jeder wahlt eine Themakarte. Die Bildkarten
umgedreht auf den Tisch legen. Der Reihe nach je eine Bildkarte
umdrehen. Passt diese zur eigenen Themakarte, darf man sie behalten.
Gewinner ist, wer als erster alle Karten gesammelt hat.

Zu 2 Themakarten die passenden Bildkarten legen. Einer schlieBt die
Augen, ein anderer tauscht einige Bilder um. Welche Bilder wurden
umgetauscht? Erklare, warum diese Bilder nicht zur Themakarte passen.




Objectif

Explanation

Conseils

Que va avec? - le monde d’un tout petit

Arithmétigue Langue Motricité

ssfsasseseeLuy

Savoir trier sur base d’une qualités

Apprendre de nouveaux mots et les utiliser dans le bon contexte
Verbaliser ou mimer ses propres expériences, réflexions, sentiments et
actions

Développer la motricité fine

Observez les planches de narration et racontez tout ce qu’il y a a voir.
Regardez également les cartes illustrées et nommez les images. Placez les
cartes illustrées appropriées a c6té de la planche de narration.

La boite de rangement en bois est divisée en 8 compartiments pour que les
cartes illustrées puissent également étre triées dans la boite.

Discutez des planches de narration dans le cercle d’enfants. Pour chaque
planche de narration, racontez une courte histoire.

Choisissez I'une des planches de narration. Dessinez cette piece, telle
qgu’elle se présente dans votre maison.

Jouez ensemble. Chacun choisit une planche de narration. Placez les
cartes illustrées a I’envers sur la table. A tour de role, retournez une carte
illustrée. Correspond-elle a ta planche de narration ? Si oui, tu peux le
garder. Le premier a trouver toutes les cartes est le gagnant.

Prenez 2 planches de narration et placez a coté, les cartes illustrées

correspondantes. Fermez les yeux. Un autre enfant remplace quelques-
unes des cartes par d’autres. Quelles cartes ont été remplacées ?
Expliquez pourquoi ceux-ci ne correspondent pas a la planche de narration.



Objetivo

14

Explicacion

Consejos

Qué pertenece a - el mundo de un niio pequefio

Aritmética Idioma Habilidades motoras

> Ordenar basandose en una caracteristicas

' Aprender nuevas palabras y usarlas en el contexto adecuado

"~ Articular o expresar experiencias, pensamientos, sentimientos y actos
propios

» Practicar las habilidades motoras finas

Mira las laminas tematicas y cuenta lo que ves. También mira a las tarjetas
de imagen y menciona las imagenes. Coloca las tarjetas de imagen con la
lamina tematica adecuada.

La caja de madera contiene una division de 8 cajitas, por lo cual las
tarjetas de imagen también se puede ordenar en la caja.

Habla de las Iaminas tematicas en clase. Cuenta una historia corta con
cada lamina tematica.

Elige una de las laminas tematicas. Dibuja cémo es este espacio en tu
casa.

Jugar juntos. Cada uno elige una lamina tematica. Coloca las tarjetas
de imagen boca abajo en la mesa. Girar las tarjetas por turnos.

¢ Corresponde con tu lamina tematica? Te la puedes quedar. El que
primero tiene todas las tarjetas, gana.

Pon las tarjetas de imagen adecuadas con 2 laminas tematicas. Cierra
los ojos. El otro nifio cambia unas imagenes. ¢Cudles imagenes han
cambiado? Cuenta por qué no corresponden con la lamina tematica.
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