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0BJECTIVE

EXPLANATION
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Mathematics IIIIILanguage IIII Motor skills Illl

I Recognize and name numbers representations

|| Recognize and name even and odd numbers

I Link quantities to number representations

| Form words and sentences in a conversation with somebody else

I Practice fine motor skills

Place the street on the table. Name

the houses and place them in the o a9
S - N
right spot along the street. N 3z = o
e e
Name the counting sequence with ¢ /\b/’«b)”’

the odd numbers (1, 3, 5..) and the
counting sequence with the even
numbers (2, 4, 6...).

Play together. Place the street on the table and place the
houses on the right spot along the street. Take a car and
give each other assignments like: ‘Drive to house number 3]
‘Now drive 3 houses further; etc.

Play together. Place the houses in the chest. Without looking
take one house at a time and place it on the right spot. Fill

every spot all along the street.

Play together. Place a house. The other child places the correct
neighbouring houses. Check together whether it has been
done right.



TIPS

NUMBERED STREET

Play in the children’s circle. Place the street on a table in
the middle. Discuss the houses with the even and the odd
numbers. What street number has the house you live in? Take
that house and put it on the right spot along the street. Is it
an even or an odd number?

Place all the houses in a long row. Name the counting
sequence from 1 to 20.

Draw houses on another sheet of paper, number them and
cut them out. On another sheet of paper, draw a street and
glue the houses in the correct order along the street.

Build a street in the block corner. Number the houses
correctly.



LEERDOEL
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Rekenen IIIII Taal IIII Motoriek IIII

Herken en benoem getalsymbolen

Herken en benoem even en oneven getallen

Koppel hoeveelheden aan getalsymbolen

Vorm woorden en zinnen in een gesprek met een ander

Oefen de fijne motoriek

Plaats de straat op tafel. Benoem de <5

huisjes en zet ze op de juiste plaats o> - =%
- >

aan de straat. o < <&

Benoem de telrij met de oneven 1/\‘,/’@/?’

getallen (1, 3,5, ..) en de telrij met de
even getallen (2, 4,6, ..).

Speel samen. Plaats de straat op tafel en zet de huisjes op
de juiste plaats aan de straat.

Neem een autootje en geef elkaar opdrachten: Rijd naar
huisnummer 3;Rijd nu 3 huisjes verder’enz.

Speel samen. Plaats de huisjes in de kist. Neem zonder te
kijken steeds een huisje en zet het op de goede plaats neer. Vul

de hele straat.

Speel samen. Plaats een huisje. De ander plaatst de juiste

buurhuisjes. Kijk samen of het goed is gedaan.



TIPS

GENUMMERD STRAATJE

Speel in de kring. Plaats de straat in het midden op een tafel.

Bespreek de huisjes met de even en oneven huisnummers.
Op welk nummer woon jij? Pak dat huisje en zet het op de
juiste plaats aan de straat.

Plaats alle huisjes in een lange rij. Benoem de telrij van 1 tot
en met 20.

Teken huisjes op een vel papier, nummer ze en knip ze uit.
Teken een straat en plak de huisjes in de juiste volgorde aan
de straat.

Bouw een straat in de bouwhoek. Nummer de huisjes op de

juiste manier.



LERNZIEL
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Rechnen II II Sprache Illl Motorik IIII

[l Zahlizeichen erkennen und benennen

|| Gerade und ungerade Zahlen erkennen und benennen
I Mengen mit Zahlzeichen verbinden

l Worter und Satze im gegenseitige Gesprach bilden

|| Feinmotorik iiben

Die StraB3e auf den Tisch legen, die

Hauser benennen und an die richtige o> 29
-9 N
Stelle der StraBe stellen. 7 ,,\v’\'(
> 5
Die Zahlreihe mit ungeraden Zahlen 14;«»3?’

(1,3,5,..) und die mit geraden
Zahlen (2,4, 6, ..) benennen.

Gemeinsam spielen: Die Stra3e auf den Tisch legen und
die Hauser an die richtige Stelle der Straf3e stellen. Ein Auto
nehmen und einander Aufgaben stellen:,Fahre zum Haus
Nummer 3* ,Fahre jetzt 3 Hauser weiter” usw.

Gemeinsam spielen: Die Hauser in eine Kiste geben und ohne
hinzusehen abwechselnd ein Haus herausnehmen und an die

richtige Stelle stellen. So die ganze Straf3e fiillen.

Gemeinsam spielen: Ein Haus hinstellen; ein anderes Kind stellt
jetzt das entsprechende Nachbarhaus daneben. Miteinander
nachsehen, ob es so stimmt.



TIPPS

NUMMERIERTE STRARE

Kreisspiel: Die StraBe auf die Tischmitte stellen und die
H&user mit den geraden und ungeraden Zahlen besprechen.
In welcher Hausnummer wohnst du? Das entsprechende
Haus nehmen und auf die richtige Stelle der Stra3e stellen.
Hat es eine gerade oder eine ungerade Nummer?

Alle Hauser in einer lange Reihe aufstellen. Die Zéhlreihe von
1 bis 20 benennen.

Hauser auf ein Blatt Papier zeichnen, nummerieren und
ausschneiden. Dann eine Straf3e zeichnen und die Hauser in
der richtigen Reihenfolge entlang der StraBe aufkleben.

In der Bauecke eine Stra3e bauen und die Hauser
entsprechend nummerieren.



0BJECTIF
S

EXPLANATION

Arithmétigue IIIII Langue IIII Motricité IIII

[l Reconnaitre et nommer des représentations des nombres

I Reconnaitre et nommer des nombres pairs et impairs

I Relier des quantités aux représentations des nombres

I Former des mots et des phrases dans une conversation avec
quelqu’un d’autre

I Practice fine motor skills

Posez la rue sur la table. Nommez les

maisons et placez-les au bon endroit o> 29
0 - S
le long de la rue. "2 ~
- e
Nommez la séquence de comptage 14;«»3?’

avec les nombres impairs (1, 3, 5...)
et la séquence de comptage avec les

nombres pairs (2, 4, 6...).

Jouez ensemble. Posez la rue sur la table et placez les
maisons au bon endroit le long de la rue. Prenez une
voiture et donnez-vous mutuellement des défis telles que
:‘Conduisez la voiture vers maison numéro 3;‘Maintenant,

conduisez 3 maisons plus loin; etc.

Jouez ensemble. Placez les maisons dans le coffre. Sans
regarder, prenez une maison a la fois et mettez-la au bon

endroit. Remplissez chaque espace tout au long de la rue.

Jouez ensemble. Placez une maison. L'autre enfant place les
maisons voisines correctes. Vérifiez ensemble si cela a été bien
fait.



RUE NUMEROTEE

CONSEILS

Jouez dans le cercle des enfants. Placez la rue sur une table
au milieu. Discutez des maisons avec les numéros pairs et
impairs. Quel est le numéro de la maison ou tu vis ? Prenez
cette maison et placez-la au bon endroit le long de la rue.
Est-ce que c'est un nombre pair ou impair?

Placez toutes les maisons dans une longue rangée. Nommez
la séquence de comptage de 1 a 20.

Dessinez des maisons sur une feuille de papier,
numérotez-les et découpez-les. Sur une autre feuille de
papier, dessinez une rue et collez les maisons dans l'ordre
correct le long de la rue.

Construisez une rue dans le coin construction. Numérotez

correctement les maisons.



0BJETIVO

EXPLICACION

Aritméticalllll Idioma IIII Habilidades motoras IIII

[l Reconocer y nombrar los simbolos numéricos

I Reconocer y nombrar los nimeros pares e impares
|| Conectar las cantidades a simbolos numéricos

l Formar palabras y frases conversando con otro nifio

I Practicar las habilidades motoras finas

Poner la calle en la mesa. Nombrar

las casitas y ponerlas en el lugar e, St {(C
o .
adecuado en la calle. Nombrar la ~ 37 o
- e
secuencia numérica con las niumeros 1/\‘,/’@)”’

impares (1, 3,5, ...) y la secuencia
numérica con los nimeros pares (2,
4,6,...)

Jugar juntos. Poner la calle en la mesa y poner las casitas
en el lugar adecuado en la calle. Coger un cochecito y dar
instrucciones uno al otro:‘Conducir a la casa nimero 3;

‘Ahora conducir 3 casitas mas adelante; etcétera.

Jugar juntos. Poner las casitas en la caja. Coger, sin mirar, cada
vez una casita y ponerla en el lugar adecuado. Llenar la calle

completa.

Jugar juntos. Poner una casita. El otro nifo pone las casitas

vecinas correspondientes. Mirar juntos si esta bien hecho.



CALLE NUMERADA

CONSEJOS

Jugar en un circulo de nifios. Poner la calle en el medio de
una mesa. Nombrar las casitas con los nimeros pares e
impares. ;En cual nimero vives tu? Coger esa casita y ponerla
en el lugar correspondiente de la calle. ;Es un nimero par o
impar?

Poner todas las casitas en una fila larga. Nombrar la
secuencia numérica de 1 hasta 20.

Dibujar casitas en una hoja de papel, numerarlas y cortarlas.
Dibujar una calle y pegar las casitas en el orden adecuado en
la calle.

Construir una calle. Numerar las casitas de manera adecuada.
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